OBLIVION-GAME

Kooperation zwischen GGP und Computec

Beigesteuert von zyklop
Thursday, 5. November 2009

Treuen Lesern ist es sicher schon aufgefallen - seit kurzem findet sich ein neues Partner-Logo auf unseren Seiten.

Nach langeren Gesprachen und gegenseitigem "Beschnuppern” haben wir eine Kooperation mit dem derzeit Reichweiten-
starksten Print-Verlag aus dem Gamingbereich vereinbart - Computec.

Die fur uns spannendste Frage war, ob ein leicht chaotischer, relativ unprofessioneller Haufen von Amateuren wie wir mit
"knallharten Profis" fruchtbar zusammen arbeiten und daraus etwas neues, spannendes erwachsen kann. Ein Projekt,
das "best of both worlds" zusammenfihrt - die Starken eines professionellen Verlages gepaart mit der Kreativitat einer
Gaming-Community.

Letztlich iberwog die Neugier auf beiden Seiten und das Gefiihl, das aus einer solchen Kooperation etwas neues, sehr
interessantes entstehen kann.

Wir freuen uns daher, allen Besuchern und Mitgliedern des Globalgameport-Netzwerks den Computec-Verlag offiziell als
zukinftigen Medien-Partner vorstellen zu durfen. Auf eine gute Zusammenarbeit!

Informationen zu den Partnern:

Computec ist mit Publikationen wie PC Games, PC Action und anderen Print-Magazinen und ca. 3 Millionen Lesern pro
Monat der Reichweiten-starkste Verlag im Bereich Games und Unterhaltung im deutsch-sprachigen Raum. Auch die
Online-Angebote z&hlen mit monatlich mehr als 12 Millionen Unique Visitors zu den erfolgreichsten am Markt.

Globalgameport ist ein nicht-kommerzielles Netzwerk von Fanseiten zu Games auf PC und Konsolen. Aktuell betreiben
wir Uber 70 Webseiten, zu unserem Team gehdren mehr als 80 Frauen und Manner, die ehrenamtlich als Webmaster,
Moderatoren und Redakteure so ein Projekt erst mdglich machen. Mit unseren Seiten erreichen wir monatlich Uber eine
Million Leser und gehoéren damit im Segment der Gaming-Netzwerke zu den Reichweiten-starksten im Deutsch-sprachigen
Raum.
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